
 

 

 

La barre d’outils avancée ou la barre d’outils flottante. 
 

 

 

 

 

 

 



Description : 
 

Rectangle de sélection : sélection d’une partie de l’image sous la forme d'un rectangle. 

Déplacer les pixels sélectionnés : déplacement de la zone que vous avez sélectionnée avec 

l’image. 

Sélectionner au lasso : sélection des pixels en suivant une courbe que vous dessinez. 

Déplacer la sélection : déplacement de la zone de sélection, sans l’image. 

Ellipse de sélection : sélection des pixels de l’image sous la forme d'une ellipse. 

Zoom : un clic avec le bouton gauche pour zoomer et un clic sur le bouton droit pour 

dézoomer. 

Baguette magique : sélection d’une zone de pixel qui correspond à peu près aux pixels qui 

sont de la même couleur. Très utilisé pour une transparence avec la touche supprimer du 

clavier. 

Panoramique : déplacement de l’image pour voir des zones cachées par exemple. 

Pot de peinture : remplit une zone vide ou change tous les pixels d'une couleur en celle que 

vous désirez. 

Dégradé : crée un dégradé automatiquement avec comme couleur de départ, la couleur 

principale que vous avez choisie et comme couleur de fin, celle que vous avez attribuée en 

secondaire. 

Pinceau : laisse une trace de la taille et de la couleur que vous désirez : un clic gauche pour 

votre couleur principale et un clic droit pour la secondaire. 

Gomme : efface une zone pour faire apparaître de la transparence sur l’image. 

Crayon : fait la même chose que l'outil Pinceau, mais en ne modifiant qu'un seul pixel à la fois, 

pour un travail plus précis. 

La pipette Sélecteur de couleurs : permet d'attribuer, avec un clic gauche ou un clic droit de 

votre souris, une couleur principale ou secondaire. 

Clonage : en maintenant la touche "CTRL" du clavier et un clic gauche sur l'endroit que vous 

voulez cloner. Ensuite, un clic droit clone la zone qui sera à la même distance que votre 

sélection 

Re coloriage : utilise une zone de pixels que vous sélectionnez en restant avec le clic gauche 

enfoncé et applique un re coloriage avec la teinte choisie. 

Texte : place le texte que vous désirez avec la couleur principale de votre palette. 

Droite / Courbe : permet de tracer une droite avec comme point de départ l'endroit où vous 

cliquez et en maintenant enfoncé votre bouton gauche, vous définissez le point de fin de votre 

droite. D'autres points apparaissent sur cette dernière dessinée. Ceux-ci permettent de 

transformer votre droite en une courbe en fonction du positionnement des autres points que 

vous définissez. 

Forme : dessine une forme polygonale. 

Vous pouvez aussi sélectionner parmi des formes de base, des polygones et des étoiles, des 

flèches, des légendes, et des symboles. 
 


