
RÈGLES LOCALES / On applique les règles locales fédérales permanentes. Les présentes règles locales 
annulent et remplacent toutes celles auparavant.

1) Balle enfoncée dans son pitch élargie l’ensemble du parcours : règles fédérales 
permanentes. Extension de la règle 25.2 à l’ensemble du parcours.

2) Hors limite / Délimités par des piquets blancs ou lignes blanches, les grillages ou clôture délimitant la 
propriété (trous n 1, 2, 3, 4 et 7)

3) Partie intégrante du terrain
Tous les murs. Si le joueur déclare sa balle injouable à cause du mur placé derrière le green du 17, il peut en 
plus des options prévues par la règle 28, utiliser pour se dégager, moyennant un coup de pénalité, la dropping 
zone située à gauche du green. / Tous les chemins à l’exception des chemins traversiers des trous n° 4, 8, 11, 
14 et 15 qui sont des terrains à conditions anormales (règle 25-1).

4) Obstructions
Les chemins couverts de graviers menant du green au départ suivant sont des obstructions inamovibles 
(dégagement selon règle 24-2). / Les pierres dans les bunkers sont des obstructions amovibles (régie 24-1).

5) Terrains en conditions anormales (règle 25)
Les zones délimitées par des piquets bleus ou entourées de peinture blanche / Les drains effondrés, replaqués 
ou couvert de sable et les dénivellations liées à ces drains  / Les ornières et traces d’engins / Les zones 
récemment engazonnées / Les dégâts faits par les sangliers (fairway et rough inclus) / Les jeunes plantations 
tuteurées : dégagement obligatoire (règle 25.1).

6) Obstacles d’eau / Les puisards délimités par des piquets au des bandes rouges sont des obstacles d’eau 
latéraux.
Distance : Les 135 mètres d’entrée de green sont matérialisés au centre des fairways par un cercle jaune. / Les 
90 mètres d’entrée de green sont matérialisés au centre des fairways par un cercle rouge.
Interruption de jeu : Interruption immédiate : un signal sonore prolongé / Interruption de jeu : trois signaux 
sonores consécutifs / Reprise de jeu : deux signaux sonores courts.
En cas d’orage, des zones de regroupement : Le chalet au trou n°6 - n°15, 5, 6, 12, 13 et 14 / Le club House - 
trous n°18, 1, 10, 9 et 17 / Au départ 8 - trous n°7, 8 et 11 / Au départ 3 - trous n°2, 3, 4, 16 et 15.

Doute quant à la procédure : afin de ne pas retarder le jeu, en l’absence de l’arbitre, en cas de doute sur 
ses droits ou de la procédure à suivre, le compétiteur peut, sans pénalité, jouer une seconde balle en 
application de la règle 3.3 en indiquant la balle dont il souhaite que le score soit pris en compte si les 
règles le permettent. Le compétiteur devra rapporter les faits au comité avant de rendre sa carte de jeu. 
Les télémètres sont autorisés en compétition club.
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PAR 5 4 3 4 5 3 4 4 4 36

Repère 1 486 366 175 386 485 193 370 336 405 3202

Repère 2 471 356 170 369 460 180 356 324 372 3058

Repère 3 440 344 149 344 443 171 326 314 350 2881

Coups reçus 8 4 18 6 14 12 2 10 7

Repère 4 419 326 131 324 413 161 309 276 343 2702

Repère 5 370 263 131 318 372 155 303 268 300 2480

TEMPS JEU 0h17 0h28 0h42 0h56 1h07 1h25 1h36 1h50 2h05

Parcours joué depuis les repères 1 2 3 4 5
SSS Dames - - 75.9 73.1 70.9

SSS Messieurs 74.2 72.1 70.2 67.9 65.9
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4 4 3 4 4 5 3 5 4 36 72

391 376 187 386 355 488 212 522 390 3307 6509

366 348 170 376 334 475 174 512 332 3087 6145

353 332 160 340 324 448 160 460 300 2877 5758

1 3 17 5 9 13 16 11 15

310 313 141 294 310 416 120 424 265 2593 5295

303 263 141 287 293 384 120 384 249 2426 4906

2h22 2h36 2h47 3h01 3h15 3h33 3h48 3h59 4h16
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Jouez aussi en match-play !  Voici le tableau des coups reçus :


